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�#�/#�,���"��
����������	�
����
��������
�"���������'���
��,��%������!�


��,������������	�
� �
��������
�"�����
��(������	�
���
����
�"��
-�Exit �

HALT ������'�
�����������	�
��
���"�����
����������
��(����#�#�(���
����
�"��
-�Halt �

NEW ������'�
� ����"�
� ���'� ���
����'� �������'� 
� �
#�
����� ��
���
��&� �
� � 
,��
��
���
�� �
� �'��� �������' � ��%�������� ����
�!� �
� ����� ��������'� �������'�
������������#)��
��*-����������^�
����
�"��
-�New(var p : pointer) �

�
3 -!(�5-"�E�-��*(�
CHR  %�����
� ��
��
� ��
� � ������ ��� �����������
��� ��#������ �������� � �����������

������#���'������
�������
��
����
�"��
-�Chr(x : byte) : byte �

ORD  %�����
� ��
��
� �����"���� ��#��� $����%����
���� �������� �����"������ ���� �
��������������������"�����
���������	���
����
�"��
-�Ord(x) : longint �

ROUND %�����
� �
���'�&���� ��"���� ��#��� �
� ������#���'� ������� � ����������� ���� ��
�� �
�
����������#�����
����
�"��
-�Round(x : real) : longint �

TRUNC %�����
� ����"�
� ��#
����'� �
#)� ��"������ ��#�
� 
� ��#�
�'� �������� ��
��
� 
���
������#���' ������������������
���
�����������#�����
����
�"��
-�Trunc(x : real) : longint �

�
��*�%(�*��"�E�-��*(�
ABS  %�����
���
��
�
,#��'����������� ���#�������������
�(��������
����
�
������6�

����
�"��
-�Abs(x : y) : y �
ARCTAN %�����
���
��
�
���#�
�	��#����#������������
��"����!�

����
�"��
-�ArcTan(x : real) : real �
COS  %�����
���
��
���#���#��
�	������������
��"����!�

����
�"��
-�Cos(x : real) : real �
EXP  %�����
���
��
����������6�

����
�"��
-�Exp(x : real) : real �
FRAC %�����
���
��
���#
����'��
#)���"������
�	��������x-Int(x)) �

����
�"��
-�Frac(x : real) : real �
INT  %�����
���
��
����'��
#)���"������
�	����������#����������������
�!�

����
�"��
-�Int(x : real) : real �
LN  %�����
� ��
��
� ����������� ��	
�����#� 
�	������� ���	
�����#� ���� �"��
���

�=>*?7L>L7L>L!�
����
�"��
-�Ln(x : real) : real �

PI %�����
���
��
���������@*7A7D8>KD@DL8?8@>@LK��π!�
����
�"��
-�Pi : extended �

SIN  %�����
���
��
�#���#�
�	��������
�	���������
��"����!�
����
�"��
-�Sin(x : real) : real �

SQR %�����
���
��
�����'���������
�	�������
����
�"��
-�Sqr(x : real) : real �

SQRT  %�����
���
��
�����'�����������
�	�������
����
�"��
-�Sqrt(x : real) : real �

����������	
������
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DEC ������'�
�����$���������"�����������'�6����
�
���������� �
������������
�
�( �
��������
�"�#
������������
�7 ���
���Dec(x,n) <=> x := x - n �
����
�"��
-�X����
��6�\
���-����	���]!�

INC ������'�
���I�$���������"�����������'�6����
�
���������� �
������ ������
�
�( �
��������
�"�#
������������
�7 ���
���Inc(x,n) <=> x := x + n �
����
�"��
-�S����
��6�\
���-����	���]!�

ODD %�����
���
��
������
�����������#�����
�	�������"��� ���
����"���%
�#��
����
�"��
-�Odd(x : longint) : boolean �

PRED  %�����
� ��
��
� ����������� 
�	������ � ������ ��� �����"������ ���� � ��#������ ���
����
�(��������
���
�	������
����
�"��
-�3����6�-������
�!�-������
��

SUCC  %�����
� ��
��
� �
#��������
� 
�	������ � ������ ��� �����"������ ���� � ��#������ ���
����
�(��������
���
�	������
����
�"��
-�;����6�-������
�!�-������
��

�
�� �(,��6���E�-��*(���(���)������(F�5��%*�
STR ������'�
��������������������'����������
��������������"��������)
������
����

����
�"��
-�Str(x [: dlzka[: desatinne]]; var s : string) �
VAL ������'�
�������������������������#����	������������
�'���������������������� �

�������"� ����� ��� ��� '#��$���� ���������� �
#�
���"� �
� N � ��
�� ��
����� ����6�
��
�� ��������������$��������,� ��������"���������������	���
��,����
��
����
�"��
-�Val(s : string; var v; code : integer) �

�
�����-"��� �(,��6���E�-��*(�
RANDOM %�����
���
��
��"����(���#�� �
����������
�
����
�
������%�����
�	����������"����

��#��� 6� �� ���#
��� N� ≤� 6� ≤� 7 � 
�� ��� �
�
��� �
�
������ ������#���(��� ���� � �
��
	�����������(���#���6���������
���N�≤�6�≤���
����
�"��
-�Random(n : word) : word �
�����������������Random : real �

RANDOMIZE ������'�
������
�������	����"�����"����������#���
����
�"��
-�Randomize �

�
���-,��,-"���(�(,��6���E�-��*(���(���1 �6�
ASSIGN ������'�
�����
<����������6����(���#',�������������������#',���

����
�"��
-�Assign(var f : file; meno : string) �
APPEND ������'�
� ���"�
� �6�#���'��� #',��� ������ � ���� ����� ��6�!� ���� �"��#� 
� �
#�
�����

���������"��#���
��������#',����
����
�"��
-�Append(var f : text) �

CLOSE ������'�
���
��"�
����������#',���
����
�"��
-�Close(var f : file) �

EOF %�����
��
��,������������������ �
��#
���#�
�����������#',��� ���
�����%
�#��
����
�"��
-�Eof [(var f : file)] �

EOLN %�����
��"������������� �
�����������
�#',���������� �������6�����#',��!��
���
���
����
���
����
����
�"��
-�Eoln [(var f : text)] �

READ, 
READLN 

������'�
� ����4���� �
���
)� �������� �� ��6���(��� #',���� ��� � ��"��#����! � ���
����������������
��������
������#',������
��,�
�����!�
����
�"��
-�Read([var f : text;] v1 [,v2, ...,vn]) 
����
�"��
- Readln[([var f : text;] v1 [,v2, ...,vn])] �

RESET ������'�
����"�
��6�#���'���#',����������
����
����
�"��
-�Reset(var f : file) �
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REWRITE ������'�
����"�
������#',��������"��# �#�
����
���
����
�"��
-�Rewrite(var f : file) �

WRITE, 
WRITELN 

������'�
� ����4���� �
��#
)� �������� � ��� #',���� ��
� � �,�
�����! � ��� �
��$�� 
��
��
������
���
��������#������������������(�����
���!�
����
�"��
-�Write([var f : text;] v1 [,v2, ...,vn]) 
����
�"��
- Writeln[([var f : text;] v1 [,v2, ...,vn])] �

�
�� �(,��6���E�-��*(�+(,- ��6����&�
CLREOL ������'�
����
�����
������������
��������
���
������"�
���

����
�"��
-�CleEol �
CLRSCR ������'�
� ���
��� �,�
������ 
� ������� ����#���� ��� &
�(��� ����(��� ���� �

��#����"� %
�,
� �,�
������ ��� �
�"� �
#�
������ %
�,�� ���
��
� ������'����
:�6�Y
��	����� �
������
��,�
���������� ����
�#
�����
��������
�
����
�"��
-�ClrScr �

DELAY ������'�
����
#�
������������
�$����%����
�������������#��'���
����
�"��
-�Delay(pocet_milisekund : word) �

DELLINE ������'�
� ���
��� ��
��� � �
� ������� ��� ������ � 
� ���$��� ��6��� ��#�����
#�����������
����
�"��
-�DelLine �

GOTOXY ������'�
�����#������������
�$����%����
�'�����������
���"�����������
����
�"��
-�GotoXY(x,y : byte) �

KEYPRESSED %�����
��"��������������
�� ����,���#��
��������
�����"��#�
����
�"��
-�KeyPressed : boolean �

NOSOUND ������'�
� �����
� ��'������ �V����� 	����"��� � ��
�� ��#�"�
� ��������
	����"�����
������
�����#�����������	�
���
����
�"��
-�NoSound�

READKEY %�����
�������
���
������"��#�����,������������#���
��,�
������
����
�"��
-�Readkey : char �

SOUND ������'�
� �
���� ��'������ �V����� 	����"���� �
� %���������� �
�
�'�
�
�
�������%���B��
����
�"��
-�Sound(f : byte) �

TEXTBACKGROUND ������'�
������ %
�,�����
��
� ��6��� ��� ���#
���N� **� ?! � ���� �������� ���#��� #
�
����
������������
���"��������� �,������#��������
���"�����#
�������
�����
����
�"��
-�TextBackground(farba : byte) �

TEXTCOLOR ������'�
��������%
�,����6���������#
���N�**�7D!�
����
�"��
-�TextColor(farba : byte) �

WHEREX %�����
���
��
�60��'�#'�
���������������
��,�
����������&
�����
�
�������
����!�
����
�"��
-�WhereX : byte �

WHEREY %�����
���
��
��0��'�#'�
���������������
��,�
����������&
�����
�
�������
����!�
����
�"��
-�WhereY : byte �

WINDOW ������'�
���%��������6���(�������
��,�
����� �����67 ��7����&
�������������

�6> ��>������
�������������
����
�"��
-�Window(x1,y1,x2,y2 : word) �

�
�
�
�
�
�� �(,��6���E�-��*(�+(,- ��6�����@&�
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� T�
%�������#���������������3
#�
��$�
��
���� �������������,
����"$)������
�����
)*�O/��������#��
��)�
��#�����#)�������
���-�
� � � � � DETECTGRAPH(gd,gm); 
     INITGRAPH(gd, gm, ’cesta k suborom BGI’) 
      	�
%���"��,�
����
���������
�����
�"�
��/�����������
)�	�
%���(�����
�� 
     CLOSEGRAPH; 
.�<���������
�����
�"�	�
%���"��,�
����
 ����
�'�#
������)��
��*�����
���_�����
���
�*�
�
BAR ������'�
��
���#����,�C�����
���"������������������
�
���"�����%
�,����������

#��%���#����!��
����
�"��
-�Bar(x1,y1,x2,y2 : integer) �

BAR3D ������'�
� �
���#��� @0��������� #�C���� 
���"����� ������ ������� �������
#��%���#����!� 
�
���"����� %
�,��� ������� #�������! � ����(��� ������ ������� �"�
��&��#)� �C,�
� 
� ���#������ ������� �
#��� ����&���� ��
�
����!� ������
� ��	������
�����������������
����
�"��
-��
Bar3D(x1,y1,x2,y2:integer;hlbka:word;vrchol:boolean) �

CIRCLE ������'�
��
���#������������#�������������
�#�������6 ��
����
�"��
-�Circle(x,y : integer; r : word) �

CLEARDEVICE ������'�
����
���	�
%���'��,�
������
����
�"��
-�ClearDevice �

CLOSEGRAPH ������'�
� ������� ��"��� �� 	�
%������ ������ � ��� �����,�(� ��� ����#)� ����� �����
����������	�
%���(����������
����
�"��
-�CloseGraph �

DETECTGRAPH ������'�
� ��#�� � 
��� 	�
%����� ������� 
� 
��� 	�
%����� ������ �����,������ ����
�����#)�	�
%���(������	�
���
����
�"��
-�DetectGraph(var gd, dm : integer) �

ELLIPSE ������'�
� �
���#��� ���������� �,�'�� #�� #������� 6 � � �
��
������� ������ �� �
��������� ������ �� � ��&��#)��� ����������� ����#�� ��� 
� ��&��#)��� ���#����
����#�����
����
�"��
-�Ellipse(x,y:integer; zu,ku:word; vo,zo:word) �

FILLELLIPSE ������'�
� �
���#��� ����#�� #�� #������� 6 � � ��&��#)��� ����������� ����#�� ��� 
�
��&��#)������#��������#������������'�
���"���������4������������
����
�"��
-�FillEllipse(x,y:integer; vo,zo:word) �

FLOODFILL ������'�
��
��������
�����'��,�
#)�
���"����������������� ���������,�(��
�
)�
,���6 ������
��������'�����,�
#���
�%
�,����
�������
����������,�
#���
����
�"��
-�FloodFill(x,y:integer; farba_hranice:word) �

GETX %�����
���
��
�60��'�#'�
������
���"������������	�
%���(���������
�
����
�"��
-�GetX : integer �

GETY %�����
���
��
��0��'�#'�
������
���"������������	�
%���(���������
�
����
�"��
-�GetY : integer �

INITGRAPH ������'�
� �����
������� 	�
%����� #�#�(�� 
� �
#�
����� 	�
%����� ������ �	�!� �
�
	�
%������
�
��(����	�! �������������	�
���
����
�"��
-��
InitGraph(var gd:integer;var gm:integer;cesta:string) �

LINE ������'�
��
���#�����
���
���#��������������,�����\67 �7]
�\6> �>]�
����
�"��
-�Line(x1, y2, x2, y2 : integer) �

LINEREL ������'�
� �
���#��� ��
��� ��� 
���"����� ������� 	�
%���(��� ������
� ��� ,��� �
����(���#'�
������#'��
�(�����
#������6���#������#��6��
�����
#����������#�����
�#������
���"�������������������
�
����
�"��
-�LineRel(dx, dy : integer) �
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LINETO ������'�
� �
���#��� ��
��� �� �������� 
���"������ ������
� ��� ��%����
�(��� ,����
\6 �]�
����
�"��
-�LineTo(x,y : integer) �

MOVEREL ������'�
� ��#����� 	�
%����� ������� ��� ,��� � ����(��� #'�
������ #'� �
�(�
����
#������6���#������#��6��
�����
#����������#������#������
���"�������������
������
�
����
�"��
-�MoveRel(dx, dy : integer) �

MOVETO ������'�
�������#����	�
%�������������
���%����
�'���������\6 �]�
����
�"��
-�MoveTo(x,y : ineteger) �

OUTTEXT ������'�
���,�
�����6�������)
�����
�
���"������������	�
%���(����������
�
����
�"��
-�OutText(text : string) �

OUTTEXTXY ������'�
���,�
�����6�������)
�����
���%����
�(�#'�
������\6 �]�
����
�"��
-�OutTextXY(x,y : integer; text : string) �

PUTPIXEL ������'�
��
���#����
���������\6 �]�,����
�
����%
�,��
����
�"��
-�PutPixel(x,y : integer; farba : word) �

SETCOLOR ������'�
��
#�
���%
�,���������#��������
��
��������,�
�����
����
�"��
-�SetColor(farba : word) �

SETBKCOLOR ������'�
��
#�
���%
�,�����
��
�
����
�"��
-�SetColor(farba : word) �

SETFILLSTYLE ������'�
��
#�
������������4���������
������%
�,��
����
�"��
-�SetFillColor(vzorka, farba : word) �

SETTEXTSTYLE ������'�
��
#�
�����
�����%��� �#������#
��
�
����%���������I�$���
��	�
%���(���
��6���
����
�"��
-��
SetTextStyle(font:word; smer:word; zvatsenie: word)) �

�
���-,��,-"���/��56��������&�
�
��*��A !��/� ��/��5&� :=*� J�
���"����� ����
<��
������ ����
��� #
� ����
��� ���������� �
� &
���� #��
���
����
���������
����
����
���
����#��
�������
��*�
�
2
��*-� � ����
��� � � � � � � � � �%����
� � � � a := 1; � � � � � � � � ������
�a����7�
� � � � b := 21 - a; � � � � � ������
�b����>N�
� � � � c := 'ret' + 'azec'; �� ������
�c ���W���
���W�
�
��/��5�!4�����&�WRITE, WRITELN �_�������0����������
��������
���!*�3���
����#������
,���������
��#����'�
���������	�
����
���������
��,�����#',���*�
2
��*-��
=> �,=@!�
� � ����
��� � � � � � � ��#�����
���������
  WRITE(1);     1 �
  WRITE(1,2);    12 �
  WRITE(a,b);    23 �
  WRITE(a,' ',b);  2 3 �
  WRITE('a','b');  ab �
  WRITE('a'+'b');  ab �
  WRITE(a+b);    5 �
�
Z���"���
���� ��#����-� 3���
�� `JS:Q� �"� �$��,����� ��
�� `JS:Q���	�����	!*� 3��� ��	�����	� #'�
�������(�������������/������
��-�
� � ��#������'�
��
� � ��#������'�
��-���������
����
� � ��#������'�
��-���������
����-���������#
�����������#��
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�
2
��*-��S=0>D@ �J=@AD*>D �9=W5W �Y=����!�
�

����
�-� ��#�����
���������
WRITE(I:4); -  2 5 3      
WRITE(ABS(I):5);   2 5 3     
WRITE(I:2); -  2 5 3      
WRITE(R:8:3);  3 4 5 .  2 5 0  
WRITE(R:9);  3 .  4 5 E + 0 2 
WRITE(Z:5);     A     
WRITE(B:5);  t  r  u e     

�
3���"��
-���#���3.45E+02 ���������
������"��#���#�
�@ AD�*�7N>*�
�
��/��5�!�����&�� READ, READLN (readln - prechod na nový riadok). 3���
�� �#�����
�
,����������#����'�
��������"��#�����
��,�����#',����������	�
��*�
�
2
�����
�-������
��� � � � � �#��������"�*�� � � �%����
� � � � READ(a)   � 23 �� � � � � � ������
�
����>@�
� � � � READ(a,b,c) ��� 1 aa 3.14 ��� � ������
�
����7 �,����W

W�
������@*7A�
�
�
� 3���
��	G� #�'����
����������(�������������	�
��*�:����
���" �������"��#��#��������
���#������
����
���������� �/����� �����)� ��#���� �������*� +$������� #�� ���	�
�� �� '���� � ���� �
� �"��
��� ��
���#���
�
��,������
���#��!�����������X�=N����	�
���"�����������$���
���
��
���������������
��,������"#� ����
������
����$��������"*�3���
��SZ��"���
���
��-�����
��SZ�'�������
��
����� ����#
��"�#��
��)�
����������
�
��
���
����#
��"�#��
��)�
����������
�����
��!�
�����
��SZ���'����*������
��
��������� ����#
��"�#��
��)�
��
��������
�����
��!*�
�
��/��5�	G�C-(���-4D&� IF�� ��������� THEN�� �	����
�
��,��
�
� � � � � � � � IF�� ���������� THEN�� BEGIN�
� � � � � � � � � � � � � � � � � �	����7
�
� � � � � � � � � � � � � � � � � �	����>
�
� � � � � � � � � � � � � � � � � ***�
� � � � � � � � � � � � � � � � � �	�����
�
� � � � � � � � � � � � � � � � � END; �
�

� �	�����#
������" ���#�*��	����7�
���	������#
������"���������������
�� �
���������������#�����"*�5��
��������
��������#�����" ��������"�#
�
�������������������������
���*�3�������
�������
�������,����
��
��������
�����	��������
� �������,�<���
�� �
��,������
��!*�
�
� � 2
��*-� WRITELN(’Zadaj vstupne heslo’); 
     READLN(a); �
� � � � � IF  a = 'tajne'  THEN  WRITELN('Heslo je spravne'); �
�
�
�
�
�
�
�
��/��5�	G�C���-4D-� �� � IF ���������� THEN� �	����7�
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� � � � � � � � � � � � � � � ELSE�� �	����>
���
�
� 
��,��� � � � � � IF� �����������THEN BEGIN�
� � � � � � � � � � � � � � � � � � �	����7
�
� � � � � � � � � � � � � � � � � � �	����>
�
� � � � � � � � � � � � � � � � � � ***�
� � � � � � � � � � � � � � � � � � �	�����
�
� � � � � � � � � � � � � � � � � � END�
� � � � � � � � � � � � � � � ELSE BEGIN 
� � � � � � � � � � � � � � � � � � �	�����H7
�
� � � � � � � � � � � � � � � � � � �	�����H>
�
� � � � � � � � � � � � � � � � � � ***�
� � � � � � � � � � � � � � � � � � �	�����
�
� � � � � � � � � � � � � � � � � � END; 
�	����7� #
������" � ��#�*��	����7� 
���	������ #
������"� ������ ��������
�� � 
������������ ��� #�����"*�

�	����>�#
������" ���#�*��	�����H7�
���	������#
������"���������������
�� �
�������������������#�����"*�
3����QR;Q� #
� W
W� ����$�*�2��/��� #
� #�
) � 
,�� #
� �����
��� �$���������
����	����7� 
���	������ 
� #'�
#���
����
����	�����H7� 
���	����� �
��,��
,��#
��������
��
��� ����������
�*�+� ����������
���,����������
�
��#��
���
��)�
�����
��)�#'�
#�� ��������$
��������(*�

�
� � 2
��*�� WRITELN(’Zadaj vstupne heslo’); 
     READLN(a); 
� � � � � IF a = 'tajne'  THEN WRITELN('Heslo je spravne') 
             ELSE WRITELN('Heslo je nespravne'); 
�
�
��/��5� ���
&� 3���
�� �
#�� ����4���� ��
��"#�,�(� ���������(� ��������� ���	�
��� ��� �����&�����

�����
�������"��#��#����
�������������������
��,�����
��*�
�
� CASE��	�������OF    2
��*-� WRITELN(’Zadaj znak’); 
� � !������7�-��	����7
� � � � � � READLN(a); �
� � !������>�-��	����>
� � � � � � CASE a OF �
� � ***� � � � � � � � � � � �  ’a’..’z’   : WRITELN(’Male pismeno’); �
� � !��������-��	������ � � � � �  ’A’..’Z’   : WRITELN(’Velke pismeno’); �
� ELSE �	�����H7
         ’0’..’9’ : WRITELN(’Cislica’); �
� END
�� � � � � � � � � � �  ’<’        : WRITELN(’Znak mensi’) �
� � � � � � � � � � � � � � ELSE          WRITELN(’Iny znak’); 
              END; �
�

�	������ ��� ��� �� ������
��� �7 ��!� #
� �����"� ���� ����� � 
�� ������
��	�������� ���!�������*��	�������
�
!����������#�
�,�)�����
�(��������"����������*�+�����
�� ����������
��	������������/��
����!�������7�

�� !�������� �����"� #
� �	�����H7*� +���
� 
��
� ���� ��� ������"� �
�� ,�� #��� ������ QR;Q� ������
��� 
�
������
� �	�������� ,�� ,��
� �/��
� ��� !�������7� 
�� !�������� �������
�� ,�� #
� 
��� ������ ���
�����
����
���!*��	���������#��,�)������"�������������
��*�����	�� ���
�!*�
�
�

�
�
�
�
�

��/��56��6����
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3������� ����
��� ������ #
� ������#���� ��
���
�(� �����"�
���� ����
���� 
��,�� ��#�����#��� ����
����
��������������,��������
���"����
���
)������#�(�
��,������,�(�����
�� ��"��������#�
������������#��-�
,�<� �
��� ����
�� 7NN� ��"�� ���$��� � 
��,�� ���������� �����#� 
� �������� �� � 
,�� ����
�� 7NN� ��"��
���
���
�!*�E���������
��� �����(�#
��
�'���
���
��������"�
) ����#'�
#)����
��(�������
���������
��
$����%��"��
� ��
��
�
� ����� ��
���
���*� 3��� ����
����� repeat  � ��#�*� while � ��� �"��� $����%��"��
� �
�"�
���������������
���������,����
�! ��������#��������
��,����#����������
���"���
���
�(������"�
����
�����*�+�����
���for �#
���"�
�������
������/�������"���������� ���������(�#
�����
����#�����������"�
*�
a
#���,��
��"��
��������,�(�����������')�#
 ���������������������)*�3��/�)�����/�������-�
�����#���
����� ��&����"�� ������ ����
�� ��
���
) � ��������� ZEJ � 
�� ��
���
���� ����
��� �"��#�� ��� ��
���#���
���
������������� �
���
#��4��
��#
����
���
)���#� ����������JQ3Q5: �
����
���
��������
����"��#��
�����
���#������
������������� �
�������
��#������#�����
���
)�
����
� ����������`BSRQ*��

�
�
��/��5��6����G�����&�FOR���-=����?!���TO�����?!���DO��	����
�
�

+�����
�� �������?!����=�����?!���#
��	����������"�����?!���0����?!���H�7���"�*�+���
���������
���
#
� �	����� �������"*� 3������"� �� #
� �
���
� ��
��
���� ���������� ������ 
� ��� �����"������ ����� ��
��*�
����	�� ���
�!*�:"����������"��
��,'�
����
#���"�����������������������?!����������?!���������
�����
����������������#
���I�$����7!*�2
���#�������
����/����������)�
��������������
�*�
�
2
��*-� WRITELN(’Zadaj cele cislo’); �
� � � READLN(cislo); �
� � � z:=1; k:=10; �
� � � WRITELN(’Nasobky cisla:’,cislo); �
� � � FOR i:=z TO k DO WRITELN(i,’*’,cislo,’=’,i*cislo); �
�
��/��5��6����G���'�H���&�FOR���-=����?!���DOWNTO�����?!���DO��	����
�
�

+�����
�� �������?!����=�����?!���#
��	����������"����?!���0�����?!���H�7���"�*�+���
���������
���
#
� �	����� �������"*� 3������"� �� #
� �
���
� ��
��
���� ���������� ������ 
� ��� �����"������ ����� ��
��*�
����	�� ���
�!*�:"����������"��
��,'�
����
#���"�����������������������?!����������?!���������
�����
����������������#
�����$����7!*�
�
2
��*-� WRITELN(’Mala anglicka abeceda odzadu:’); �
� � � z:=’z’; �
� � � FOR i:=z DOWNTO ’a’ DO WRITELN(i,’ ’); �
�
3���"��
-�+$�������#����������������z �
�’z’ *�9"��#-�z ����
������������'���
��"��#-�’z’ ����
�������
��
�
�(��� ��#���
� �*� B�������� ���������� �� ��� ��
�� ’z’ � ��������"�z � ���
� ��#�� ,�)� �����char !*� 5���
������'���������#��������������������' �
�����
���
�(���#������
*�
�

3���
��FOR�,������
���
)���������������
�*�+�������������������
�����������
���������
����#������
DO*� +� ����
�� � 
�� ������� �� ������ ��
���
)� ��
�� 
��� ������ ����
� � ��
�������� ������ ����
��� ������
��������
�(�#���"�begin �
�end * � ������#���
��������������������������
�*�3���
��FOR�#
��
���
�
��
����
��������#�����������������
���
��*�+�������������#��������
) ���&�����"��#
��
��������#�,����
��
���
)����������$$��!*�

�
�
�
�
�

��/��5��6����H@	�
&� � � WHILE����������� DO��	����
� � 
��,��
�
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� � � � � � � � � � WHILE���������� DO BEGIN�
� � � � � � � � � � � � � � � � � �	����7
�
� � � � � � � � � � � � � � � � � �	����>
�
� � � � � � � � � � � � � � � � � ***�
� � � � � � � � � � � � � � � � � �	�����
�
� � � � � � � � � � � � � � � � � END; �

+� ����
�� � ��� ��������
� ��
�� � �
�� #
� �	����� ��#�*� �	����7 � �	����> � **����
��� ,���� ��
���
���
�����"�
)������
��������������������*�+�����
�� ������������
�����
�� �����
��_�����#
�������*�:����
�����������
���#
�#������XE!���#���,#
���
)�
������
�� �����(��
�'��������
���
���#)����������*�+�
��
����� ����
��� ,���� �����"�
���� ������ ��������(*� .�<��� �
�#�/�� #
� ��#����� ��
���#)� ��������� �
�����#�#
�����#�����
���
)�
����
���#�
���#
��������������
�� �
����������
����<��
��
��
��������
�� �
������ ����
�!*� 3������� ��������
� ��� �
� �
��
��� � �
���
� #
� ������ �����#� 
�� �����#� #� ����������� �
�
�
��
���*�U����#�`BSRQ������ �
����������
�������"������
��*�
�

:����� ���	�
�� ����#���$��� �����
�(� �
#)� ���	�
��!� ����$�� �$����� ��
�� � ����(� #
� �
�'� ��,�
��)�
����������"��#����� ������ ��������(���
���#'���������&�� ��
��*-�������
!*�+$�������
���#'����
���(�
�������
�������*�.
��(���������������������(����
���(���#��*�+$���������
�������>DK�
��
�'����
���(�
��#�
� ��� N� ��� >DD*� Z�����
� ���� ������� ��������(� %������!� ����
��� ���
���(��� ��#��� ��
�� #� ������
���
��������#���*�X����������#���������#����� ���������������
�������������,����#�"���>DD ������������
�I�$���
���N*�
�
2
��*�� � #��"������ � � � � � � � � � � � ��#��"����
�
WRITELN(’Vypis ASCII znakov:’)  WRITELN(’Vypis ASCII znakov:’) 
i := 255;             i := 255; 
WHILE i >= 0 DO BEGIN       WHILE i >= 0 DO  BEGIN 
         WRITELN(CHR(i));          WRITELN(chr(i)); 
         i := i - 1;             END; 
        END; 
�
��/��5��6�����
�
��&��REPEAT�
� � � � � � � � � �	����7
�
� � � � � � � � � �	����>
�
� � � � � � � � � ***�
� � � � � � � � � �	�����
�
� � � � � � � � � UNTIL����������
�
�

3���
��������JQ3Q5:��
,���������
���
�(������"�
��������
�����	����7 ��	����> �***��	�����*�3���
���
#
� ��
���' � ����
&���������������
��*� 3���
�� ������ JQ3Q5:� #����� � 
��������������� ������"�� ��
��*�
:���� ������ ��#�� �,#
���
)� ����
�� � ����(� �
�'� ������ �
� ��
���#)� ���������*� +���
����� ����
��� #
�
�����#�JQ3Q5:��/�����
���
)�������������&
��"���,�������
������������������!*�.�<����
�#�/��#
�
�����
�'� ����
����	����7 ��	����> � ***��	������ 
� 
�� ������ #
� ��#����� ��
���#)� ��������� � �����
�'� #
�
����
��� ������ ����� 
#��4� �
�� �
�� #
� ����
��� ������ ���
���
��� ��"��� � �
� � �
#�
�� ����
� � ��� ���<� ����
������ ��#���
��� ���������� ��������
� ��
�� � ������ _����!*� U����#� JQ3Q5:� #
� �
���
� 
�� �����#�
#����������� �
� �����*� +$������� #� � ��� 
�� ������� �� ����� ������ ���
���
)� ��
�� 
��� ������ ����
� � �
��
����#���������)�,�	���
����*�
�

:�����
�	������#���#�� �����
�
�(���#���6����������#�����*�*��
�(���#�� �����(��"���"�����
��/������������ �
��������� 
� #
�(� #�,
!*� 5�	������#� #�'$
� ����)� ��#��� 6� �
����� ������ ��#���� �� ������
��� �> @ �*� 2
�
�
��
���� �"� �������"� ��b�������� �������� ����� ���������
�"�� � ��� ��#��� 6� ��� ������#��!� +� ����
�� � ���
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�
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�� �������"� ��b������#��� �"� �������� %
�#�� �����%
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3�*-�
 
 WRITELN(’Zadaj prirodzene cislo’); 
 READLN(x); 
 je_prvocislo:=true; �
 delitel:=2; �
 REPEAT�
 IF (x mod delitel)=0 THEN je_prvocislo:=false; �
 delitel:=delitel+1; �
 UNTIL NOT(je_prvocislo) OR (delitel>SQRT(x)); �
 IF je_delitel THEN WRITELN(’Cislo ’,x,’ je prvocislo’) �
               ELSE WRITELN(’Cislo ’,x,’ nie je prvocislo’); �
�


I/!��(J %�,(E*- !�-"��6�6�
�

3��� #��
���
����"�������������#�
�����#� �������������������"�! �����(����'�
�3
#�
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��$��'�
�� �
����(� �����,������ #��
���
) � �/��� ,�)� �/���� $�����'���
�(� ��
�����
�� ��%���"��
� �� ������� ��������
�/���,�)�������������������������� �
��� �"�
����
�"�#
��/���#��
�
)��� ��������
 ��������#�
 �
���#� �
����%V��������#�
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�#����������
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�<*!�
����������(��
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���#�(�����������#�
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*�3
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��
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��� ���'�
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)� ��
#��(� ����� ������� ����
�"���� ������ ���� $�����'��� ���	�
��!*�
9"��
������ ���V�
��� $�����'���
��
� #'� ����6� �����! � �(� �,� ��"��
�! � �(�� �������
!� 
�� ����- �F�
�#',��!*� +�,�
)� #��"���� $�����'��� �����������
��
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�
TYPE pole=ARRAY[1..20] OF WORD; 
VAR a:pole; 
.... 
WRITELN(’Zadavaj tony, zadavanie ukonci 0’); 
index:=1; 
REPEAT 
READLN(a[index]); 
INC(index); 
UNTIL a[index]=0 OR index=21; 
FOR i:=1 to index-1 do BEGIN 
                        SOUND(a[index]); 
                        DELAY(200); 
                       END; 
NOSOUND; 
 

3�����"��
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*� 3
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��)� 
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�
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� K� � � � ***� �
� L� � � 7� ***� �
�� M� � D� � ***� �
� &� -� -� -� � -�
� �� � � � ***� �
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)��
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TYPE dpole=ARRAY[1..10,1..10] OF INTEGER; 
VAR a:dpole; 
�
3���������
��������������(�����&
� ��������,�(��"�
)�#���������
��� �����"�����������������
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�������������&
�
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#������������#������"��
#�������-�

�
WRITELN(’Zadaj pocet stlpcov a riadkov’); 
READLN(s,r); 
WRITELN(’Zadavaj prvky pola’); 
FOR y:=1 TO r DO BEGIN 
                  FOR x:=1 TO s DO READ(a[x,y]); 
                  READLN; 
                 END; 
WRITELN(’Vypis prvkov pola:’); 
FOR y:=1 TO r DO BEGIN 
                  FOR x:=1 TO s DO WRITE(a[x,y]); 
                  WRITELN; 
                 END; 
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��*� 3�������
�/��� ,�)� �/������ �����*� 3��� ��%������� ����� �"��
�� #
� ��#�� ��%����
)� ������%��"���� 
� ���� �
�����
���������*� X�%�����
� ����������� �/��� �
)� 
�� ���������'� �
#)*� +� �
$��� ����
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����������� � �
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���,#
�����������������
��"�����
���"�
,#�����
� �������
���"�����������$���
�
�"!�
�
������
�����"������������
 ��
���"��
���,#
������������������"��������
�#��,���
!*�+$�������
#�� �$��� �<
���� ����6��! � ��� �
#)� �"��
��-� a.pohlavie  � a.vojna � ���/����� �
���
)� ���
�� � 
���
�������� ���������� pom*� :��� ���������� pohlavie � ��� !6%(- !�-4� �6� � ���� ���� ����
�"����
������������������������#����������/�*�
�
type clovek = record 
              meno:string[20]; 
              priezvisko : string[20]; 
              case pohlavie:(muz,zena) of 
                            'muz' : (vojna : boolean); 
                            'zena' : (rodena : string[20]); 
              end; 
var a : clovek; 
    pom : string; 
begin 
writeln('zadaj meno'); 
readln(a.meno); 
writeln('zadaj priezvisko'); 
readln(a.priezvisko); 
writeln('zadaj pohlavie'); 
readln(pom); 
if pom='muz' then begin 
                   a.pohlavie  := muz; 
                   writeln('Absolvoval vojnu'); 
                   readln(pom); 
                   if pom=’ano’ then a.vojna:=true 
                                else a.vojna:=false; 
                  end 
             else begin 
                   a.pohlavie := zena; 
                   writeln('zadaj rodena'); 
                   readln(a.rodena); 
                  end; 
�
�6��%- I*-�&��
#�
��������
���
)�
��#��"��������,������ �����������������#'��������*�:���������
����
�������� �� �����"������ �����*� O�����
� ��#���� �
)� ��
�� 
��� >DD� ������*� +� �"���� ������� ������
� #'�
��%����
�(���������(�
����
��(�����"���-�
 
A+B <=> �������������������5�
�Y�� A=B  <=> �����#)��������5�
�Y�
A-B <=> ���������������5�
�Y� � � � A<>B <=> �������#)��������5�
�Y�
A*B <=> ���������������5�
�Y� � � � A<=B <=> A ����������������Y�
� � � � � � � � � � � � � � � A>=B <=> A �,#
�����Y�
� � � � � � � � � � � � � � � 6����5�<=> ������6�����������5�
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���������������������
)��
#�������-�
�
USES crt; 
TYPE znaky = SET OF char; 
CONST velke : znaky = ['A'..'Z']; 
      pismenko : znaky = ['A'..'Z'] +['a'..'z']; 
      cislica : znaky = ['0'..'9']; 
VAR a : char; 
BEGIN 
WRITELN('Stlac lubovolny klaves'); 
a:=READKEY; 
IF a IN velke THEN WRITELN('Velke pismenko'); 
if a IN pismenko-velke THEN WRITELN('Male pismenko'); 
IF a IN cislica+pismenko THEN WRITELN('Cislica, pismenko'); 
END. 
�
�6����1 �-�1��#��������( �
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�
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�
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���� ������ 
� #��
#',������������6�*�;',���#���
������������
�����#�������
�� �����(�#'��$���������
�(�������������	�� �
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����#��#',�������,���
���������������"��*�:
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,��� ����� 
,�� #��� ������ ������� �� ����� �������� �� ���#�
��� �����
��&��� ��
��*� �� 2������ U���
������
����
���� Z@!*� ;',��� ����� ��6�� �,#
����� ��6���(� ��%���"���� ��������"� ����� #����	� ��� ��%����
�"� 
���
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�\N**>DD]� �%� ��
�!*� :����� #',��� #
� �"� ��&��� ����������� ������
)� 
�� �� 2U*� 2
#�����'��� ���	�
��
�����$��������"���#��#',����-�
�
uses crt; 
var c:file of integer; 
    t:text; 
var cislo:integer; 
    retazec:string; 
    znak : char; 
begin 
assign(c,'subor.num'); rewrite(c); 
assign(t,'subor.txt'); rewrite(t); 
repeat 
 writeln('Zadaj cele cislo'); readln(cislo); 
 write(c,cislo); 
 writeln('Dalsi vstup? a/n'); znak := readkey; 
until znak='n'; 
repeat 
 writeln('Zadaj text'); readln(retazec); 
 writeln(t,retazec); 
 writeln('Dalsi vstup? a/n'); znak := readkey; 
until znak='n'; 
close(t); 
append(t); 
writeln(t,'Text na konci suboru'); 
writeln('Pripojenie na koniec suboru'); 
repeat 
 writeln('Zadaj text');readln(retazec); 
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 writeln(t,retazec); 
 writeln('Dalsi vstup? a/n'); znak := readkey; 
until znak='n'; 
reset(c); 
reset(t); 
writeln('Obsah subor.num:'); 
while not eof(c) do begin 
                     read(c,cislo); 
                     writeln(cislo); 
                    end; 
writeln('Obsah subor.txt:'); 
while not eof(t) do begin 
                     read(t,znak); 
                     write(znak); 
                     if eoln(t) then begin 
                                     readln(t); 
                                     writeln; 
                                     end; 
                    end; 
close(t); close(c); 
end. 
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�-�� procedure postav_most ;   >�����
�-�� procedure postav_most(R); 
� � � � begin               begin �
� � � � najdi most;            najdi most; �
� � � � presun most;           presun most k rieke R; �
� � � � postav most;           postav most; �
� � � � end;               end; �
�
�
�
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�-�� procedure postav_most(R,var M); �
� � � � begin; �
� � � � chod na miesto M; �
� � � � presun most k rieke R; �
� � � � postav most; �
� � � � zmen hodnotu M; �
� � � � end; �
�
�
A�����
��� function postav_most(R,var M):P; �
� � � � begin �
� � � � chod na miesto M; �
� � � � presun most k rieke R; �
� � � � postav most; �
� � � � zmen hodnotu M; 
    podaj hlasenie o priepustnosti mosta P; �
� � � � end; �
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var a,b,c,d:real; 
function determinant(kvad,lin,abs:real):real; 
begin 
determinant:=sqr(lin)-4*a*c; 
end; 
function ma_riesenie(x:real):boolean; 
begin 
if x<0 then ma_riesenie:=false 
       else ma_riesenie:=true; 
end; 
procedure korene(kvad,lin,det:real); 
var x1,x2:real; 
begin 
x1:=(-lin+sqrt(det))/(2*kvad); 
x2:=(-lin-sqrt(det))/(2*kvad); 
writeln(’Korene rovnice su: ’,x1,’ ’,x2); 
end; 
 
procedure vstup(var kv,li,ab:real); 
begin 
writeln(’Zadaj koeficienty kvadratickej rovnice: ’); 
readln(kv,li,ab); 
end; 
 
begin 
vstup(a,b,c); 
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d:=determinant(a,b,c); 
if ma_riesenie(d) then korene(a,b,d) 
                  else writeln(’Rovnica nema riesenie’); 
end. 
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